
Dantedì 

 
 

“Fatti non foste per viver come bruti, ma per seguir virtute e conoscenza”. 

 

25 Marzo 2024

 
 

Il 25 marzo, data in cui Dante Alighieri ha iniziato il suo viaggio 
nell’aldilà, la nostra scuola ha ospitato il Dantedì una manifestazione 

in onore del sommo poeta.  
La data è stata approvata il 17 gennaio 2020 su proposta del ministro 
della cultura Dario Franceschini che ha istituito una giornata 
nazionale dedicata all’illustre fiorentino in vista della 
commemorazione per il settecentesimo anniversario della sua morte 

avvenuta il 14 settembre 1321.  
Tre aule tematiche appositamente allestite sono state il teatro delle 

tre cantiche, Inferno, Purgatorio e Paradiso.  

https://www.bing.com/ck/a?!&&p=f990fc7189566fe3JmltdHM9MTcxNzI4NjQwMCZpZ3VpZD0yMzU0NmNkNS1hNDcxLTZiYzgtMTYxYy03ZTNjYTUxYTZhMmQmaW5zaWQ9NTUyOA&ptn=3&ver=2&hsh=3&fclid=23546cd5-a471-6bc8-161c-7e3ca51a6a2d&u=a1L3NlYXJjaD9xPTEzMjElMjB3aWtpcGVkaWEmZm9ybT1XSUtJUkU&ntb=1


Le seconde sono state le classi pilota del progetto, gli alunni coinvolti 
e vestiti con abiti danteschi, mentre le altre classi, prime e terze, 

sono state le classi visitatrici.  

Ogni classe visitatrice è stata divisa in tre gruppi di 5/6 alunni e un 
gruppo per volta, secondo le scansioni preparate in modo meticoloso, 
entrava in ognuno dei Regni a partire dall’Inferno per finire in 
Paradiso, passando dal Purgatorio e attraversando due percorsi 
intermedi tra Inferno e Purgatorio e tra Purgatorio e Paradiso allestiti 

a tema, che costituivano dei punti cardine per il superamento di 
alcune prove indispensabili per l’ingresso al Regno successivo.  
Ad ogni passaggio i diversi gruppi hanno potuto assistere alle 
rappresentazioni a tema e colloquiare con i personaggi più conosciuti 
della Divina Commedia, hanno poi partecipato a giochi e attività 

acquisendo un punteggio a seguito del superamento di prove e 
indovinelli. Solo un gruppo per classe, quello che aveva acquisito il 
punteggio maggiore, ha potuto accedere al premio finale, l’utilizzo 
dei visori per un viaggio virtuale attraverso un canto a scelta tra tre 
per cantica messi a nostra disposizione dalle ideatrici della 

Piattaforma BricksLab e del progetto ivi connesso, La Com3dia. 

 
 
Obiettivo dell’iniziativa, imparare divertendosi.  
Seguiranno inserimenti di foto e video e descrizione meticolosa delle 

attività proposte durante la Manifestazione. 
 


